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Het buiten kunnen uitvoeren van een groenregistratie en boomveiligheid controle (BVC).
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Context:

De registratie en veiligheid controle van groenobjecten vindt plaats via een grafische kaart weergave
van de objecten en onderliggende topografie.

Door op een objectfunctie knop in Kikker te klikken en daarna op een object verschijnen de gegevens
van het object in een lijst weergave rechts van de grafische kaart.

Alle objecten in Kikker hebben een zogenaamd: objectenpaspoort , met de gegevens die voor alle

objecten van toepassing zijn. Dit paspoort zit onder het groene folder symbooltje: {3 P1424 ,inde

lijst weergave rechts van de grafische kaart.

Het objectenpaspoort bevat onder het tabblad: Algemeen, onder meer de registratie van
beheergroep en objectgroep.

Registratie van beheergroep en objectgroep is nodig om de jaarlijkse beheerkosten te bepalen.
De beheergroep van een object bepaalt:

e hoe het object wordt weergeven,;

e wat de standaard functies en types zijn;

e hoe uit te wisselen met de BGT,;

e kostenkengetallen per beeldkwaliteit niveau;
e vervangingskosten;

e |evensduur;

o welke beheermaatregelen nodig zijn.

De objectgroep bepaalt het beeldkwaliteitsniveau van een object.

Sommige objecttypes hebben naast het objectenpaspoort een uitgebreider paspoort met meer
data. Zoals bij een boom. Dit extra paspoort is te benaderen via de extra regel onder het

objectenpaspoort symbool: , in de lijst weergave rechts van de

grafische kaart.

Op alle objecttypes kan men een onbeperkt aantal populaties/kanten en defecten/meldingen
registreren.

populaties/kanten zijn vooral van toepassing op vlakobjecten om de aanwezig soorten en kanten in
objecten te registeren. Een boom is een puntobject en heeft in het uitgebreidere paspoort een
boomsoort registratie. Een puntobject heeft geen kanten.

Defecten/meldingen zijn van toepassingen om de gebreken te registeren. Een gebrek heeft naast
een type, gevolg, maatregel en urgentie registratie een datum geconstateerd en een datum
maatregel uitgevoerd. Defecten/meldingen blijven in het grafisch venster zolang er geen datum
maatregel uitgevoerd is geregistreerd. Maar blijven altijd zichtbaar in de lijstweergave rechts van de
grafische kaart.



Instellingen voor gebruik in het veld:
Het programma Kikker is een uitgebreid beheerprogramma met veel functies en mogelijkheden.
Allemaal bedacht een aangebracht door de beheerders zelf.

Via een aantal instellingen in het programma kunnen onnodige functies en mogelijkheden buiten
beeld worden gebracht, automatisch een aantal handelingen worden uitgevoerd en de focus gelegd
worden op de knopen die buiten in het werkveld nodig zijn.

Zo is het programma ook prima te gebruiken voor inspectie- en registratiewerkzaamheden in het
veld.

De instellingen zijn:

e Het werkbestand klaar zetten met de juiste weergave van thema kleuren en beheergroepen;
e Automatisch de achtergrondtopografie laden;
e Via de startopties er voor zorg dragen dat:

o Automatisch met het juiste revisie/registratiebestand wordt gestart;

o De juiste knoppen in de knoppenbalk aanwezig zijn;

o Bij Cloud toepassing gebruikersnaam/wachtwoord/Cloud-URL automatisch zijn

ingevuld.
o Het wel/niet mogelijk is nieuwe domeinwaarden toe te voegen.

Overbodige knoppen uit de knoppenbalk halen;



1. Het werkbestand

Het werkbestand bevat alle beheergegevens waarop de registratie plaats zal vinden

Het werkbestand selecteert u in het welkom/opstart venster:

Welkem bij BrutlS versie 6.2e(odb-std-64), Waddeneilanden X
Kies vakgebied:
" Metwerken/Riolering/Drainage/Kolken + BOR (Beheer Openbare Ruimte)
Dire[:tury] Bestandl Databank Protocol: HTTP(S], cloud, etc. l
Protocol: HTTP(S), cloud, etc.
Gebruikersnaam: | grnterschelling j
Wachtwoord: e
(ODBC-jnaam/URL- | https://wadden.kikker biz -
& Boom veiligheids controle (BVC) Instructie:
_ ) 1: Kies het vakgebied;
£ Weginspectie 2: Kies tab-blad: Protocol: HTTP(S), cloud
etc_, indien u de data vanaf het Internet wil
" Weergave beheergroepen weergeven;
3: Voer de URL in en indien nodig:
£ Weergave wegvakonderdelen gebruikersnaam en wachtwoord;
BrutlS download het werkbestand, plaatst
het bestand in de directory en geeft de
Zie het info venster voor het gebruiksrecht. data uit het bestand weer
Help Ok Afsluiten

In dit venster kunt u aangeven welk werkbestand u wil gebruiken:

e Directory, uit de map waarin het programma is geinstalleerd;

e Bestand, via een verkenner venster zelf op te zoeken op de computer;
e Databank, door een werkbestand op te halen uit een databank;

e Protocol, door een werkbestand op te halen uit de Cloud.

Indien vanuit de Cloud voert u de gebruikersnaam, wachtwoord en Cloud-URL in, en klikt u op de

knop: [OK].

Kikker download dan het actuele werkbestand vanaf de Cloud, zet deze in de “Directory” map. Leest

de data uit het werkbestand in.




2. Het revisiebestand

Indien in de startopties een revisiebestand is opgegeven of indien u heeft gekozen voor een actie
waarbij revisiefuncties nodig zijn, zoals bij: “Boom veiligheid controle BVC”, geeft Kikker eerst het
onderstaan venster weer. Hier in vult u opsteller/bedrijf in, en klikt u op [OK].

Algemene gegevens revisie bestand X

Gegevens opsteller van dit bestand: Algemeen:

Maam opsteller: | Hendrik Teken veldafscheider: l,_

Maam bedrijf: | Riodesk| -

Naam projectieider: | Mieuw: Gewijz.: Verwijd.:
Knopen:

Datum: [1113-MM-DD] 2022-07-19
Strengen:

Gegevens van het werk fproject:
Hulpst.:

Maam opdrachtgever: | Waddeneilanden

Project/Bestek naam: | FITECE

Code bedrijf: |

Code opdrachtgever: |

Reinigingsgegevens:

Toegepaste reinigingsdruk in Bar:

Type spuitkop:

Kenteken zuigwagen of combi:
Kenteken hogedruk unit:
Stortbonnummer: Cancel | IT'

Indien in de startopties geen revisiebestand is aangegeven en u wilt een BVC uitvoeren vraagt Kikker
eerst welk revisie bestand u wil openen of aanmaken.

Het revisiebestand heeft als bestandsnaam extensie: .rev

In het revisiebestand wordt tijdens de BVC en groenregistratie werkelijk alle revisie acties, op de data
in het werkbestand opgeslagen. Het bestand bevat dus alle toevoeg, wijzig, mutatie en inspectie
registraties.

P

Bij gebruik van een Cloud kunt het revisiebestand uploaden naar de Cloud locatie, via knop: , of
menuoptie: Revisie -> Verzend naar Cloud.

In de Cloud wordt een de revisie automatisch verwerkt in het centrale werkbestand. Die vervolgens

weer te downloaden is via het welkom venster (de vorige paragraaf), knop: ¥ , of menuoptie:

Importeren -> Van Cloud service werkbestand.

Indien u geen Cloud heeft kunt u de mutaties in het werkbestand opslaan, via menuoptie: Bestand ->
Opslaan als -> werkbestand.

Opslaan in het werkbestand is niet verplicht omdat alle mutaties sowieso in het revisiebestand
worden opgeslagen.

Bij een nieuwe sessie worden alle aanwezige mutaties in het revisiebestand automatisch weer
opnieuw op de data uit het werkbestand verwerkt.

Indien wordt opgestart met een revisiebestand geeft Kikker de data weer onder het revisie thema.



Onder het revisie thema is bij aanvang alles zwart. De standaard kleur om aan te geven dat nog niets
is gewijzigd, verwijderd, geinspecteerd of toegevoegd.
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Linksboven in het grafische venster zitten de aanvinkvakjes:

e Legenda, waarmee de legenda zichtbaar kan worden gemaakt;
e  WMS/WMTS Streetmap, waarmee een achtergrondkaart afkomstig van het Internet is aan
te zetten. Deze kaart is in te stellen.

Na aanvinken van het Legenda vakje, verschijnen er meer vakjes, waaronder het vakje:
Beheergroepen.
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3. De knoppenbalk
Het is handig om direct de juiste knoppen voor de klus tot beschikking te hebben.

Het is mogelijk op te starten met:

e Een voorgeprogrammeerde specifieke knoppenbalk, door een keuze in het welkom/start
venster;
e Eenvariabele en “in te stellen” knoppenbalk.

Het uit vinken van de volgende vakjes in de legenda laat knoppen uit de balk verdwijnen:

e Objecten, laat de populatie en objectgroep knoppen verdwijnen;
e Bomen, laat de bomen knoppen verdwijnen;
e Etc..

3.1 Voorgeprogrammeerde specifieke knoppenbalk
Indien in het welkom/start venster is gekozen voor: “Boom veiligheid controle BVC”, start Kikker op
met een standaard knoppenbalk.

HaNEENEEeEERE RSN ERDREEBREREUEYENRCTEEEEEEREE

Deze balk is niet te veranderen en bevat alle knopen die u nodig kunt hebben bij BVC en registratie
van groen.

De balk bevat knoppen om:
e In- en uit te zoomen en de weergave te veranderen:
e Objecten te zoeken, raadplegen, selecteren, toevoegen, muteren en verwijderen:

BHEREEH

e Meldingen/defecten op objecten te registeren:

MEREN

e Boomobjecten te zoeken, raadplegen, selecteren, toevoegen, muteren en verwijderen:

BER2E

e Populaties/kanten op vlak objecten te registeren:

BEEEA

e De geometrie van vlak objecten te wijzigen:
+ +i.| [+ A | ] %
fo] B o] fol fe) fel
e Actuele data op te halen en om revisie/mutaties naar de cloud te verzenden:

O @




e Polygonen/lijnen/vlakken te tekenen om geometrie aan objecten toe te voegen of te
verwijderen en om binnen een polygoon te selecterentbv bulkmutaties:

EAGIG L IR

3.2 Variabele knoppenbalk
Indien in het welkom/start venster is gekozen voor: “Weergave beheergroepen”, start Kikker op met

een variabele knoppenbalk.
P
= O 3

In de balk zijn altijd de meest rechtse drie knoppen:
vakgebied kan worden gewisseld.

aa nwezig, waarmee van

De vulling van deze knoppenbalk kan worden veranderd door te klikken op de menufuncties, direct
onder de kopjes in het hoofdmenu. Zo treft u onder menuoptie: raadplegen, de opties knoppenbalk
en toevoegen knoppenbalk aan. Knoppenbalk vervangt dan de hele knoppenbalk met alleen
raadplegen knoppen. Toevoegen knoppenbalk, voegt de raadpleeg knoppen toe aan de aanwezige
knoppenbalk.

De keuzes zijn vast te leggen in het venster onder menuoptie: Toepassingen -> Startopties. Door de
volgende opties aan=1 of uit=0 te zetten:

e tbbestand

e tbbeeld

e tbraadplegen
e thselecteren

e tbtoepassingen
e tbtoevoegen

e tbwijzigen

e tbverwijderen
e thinspectie

Via de opties onder menu: Beeld -> Knoppen aan/uit zetten, kunt u van specifieke knoppen de
weergave aan/uit schakelen. Deze keuzes worden bewaard in het bij het werkbestand behorende
xml bestand.

Door knoppen op deze wijze uit te schakelen is bijvoorbeeld onderstaande knoppenbalk verkrijgbaar:
gericht op het toevoegen, verwijderen en muteren van objecten.
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4. Instellen startopties
Startopties wijzigen het gedrag van het programma.

De startopties stelt u in via het venster onder menuoptie: Toepassingen -> Startopties:

Start Opties...

Optie

Starten met A

dbffield
dbfactief
coordsys
images
docu
bmpmap
rvvmap
ecwmap
csvmap
Istmap
dxfmap
xmlmap
bgtmap
revmap
tmpmap
spot

dxf

rev

ribdrive
usbdrive
vic

reset
resetvt

noarrnd o

£

EP5G:28992

topo.lst
groenmutaties 2022.rev

]

>

DK Cancel

Bij de registratie van groen kunnen de volgende opties een rol spelen:

rev De naam van het revisiebestand voor opslag van alle mutaties, op het werkbestand.
Het programma start dan automatisch op met dit bestand. Waardoor men direct kan
starten met muteren.
newcode e 0 =toevoegen nieuwe domeinwaarden niet mogelijk;
e 1 =toevoegen nieuwe domeinwaarden wel mogelijk.
slowtopo e 0. =achtergrond topografie wordt altijd getekend;
e 1.=topografie wordt alleen weergeven als verder wordt ingezoomd dan
zoomfactor 1.0
e 2. =topografie wordt alleen weergeven als verder wordt ingezoomd dan
zoomfactor 1.0
e Etc. Hoe lager het getal hoe meer men moet inzoomen
letter De automatische beginletter van nieuwe objectnummers
objvignr Nummer waar vanaf Kikker met nieuwe objectnummer voorstellen komt. Deze factor

is belangrijk indien meerdere inspecteurs binnen hetzelfde project werken!




Voorbeeld:
Letter =B
Objvlgnr = 10000

Geeft bij toevoegen het eerst beschikbare nummer na B10000

Inspecteur 1 voegt met objvlignr=10000 nummers toe vanaf B10000
Inspecteur 2 voegt met objvlgnr=20000 nummers toe vanaf B20000

Zo heeft elke inspecteur een range van 99999 nummers om te voorkomen dat er
dubbele nummers ontstaan.

vakgebied | 1 =riolering
2 =groen, in te stellen dus voor de registratie van groen.
3 =wegen
Door deze optie de waarde 2 te geven wordt direct met het juiste vakgebied menu
gestart. En wordt bij opstart het juiste vakgebied aangevinkt.
vta Bij opstart vinkt Kikker automatisch de BVC optie.
large 0 = knoppen hebben normale grote
1 = knoppen in knoppenbalk zijn 2x zo groot
txtlv Paramater om de grootte van de teksten in de lijst weergave in te stellen
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4. Instellen achtergrondkaart
Als achtergrondkaart kan een kaart van het Internet worden gebruikt of een topografie uit een DXF,
SHP, GML of XML (geoStUF) bestand.

Het voordeel van een kaart van het Internet is dat deze standaard beschikbaar is, als het Internet
beschikbaar is.

Het voordeel van een topografie uit bestand is dat deze bij juiste configuratie sneller werkt en altijd
beschikbaar, indien beschikbaar op de computer. Ook bevat topografie informatie die u gemakkelijk
op uw beheergegevens kunt overzetten.

4.1 Een kaart van het Internet
Via het aanvinkvakje, met de tekst: WMS/WMTS Streetmap, linksboven in het grafische venster, kan
de weergave van een Internetkaart worden aan en uitgezet.

Het type kaartlaag kan worden ingesteld via knop: , waarna onderstaand venster verschijnt.

Weergave opties X

Beeld lObiecten] Bomen] Meldingen]
Onderstaande knoppen schakelen beeldopties aan of uit:

Legenda

Lokatie

Coordinaten

Adres objecten

Hoeveelheden in legenda

Maak GPS verbinding actief

GPS data

R

Langsprofielen

WMSWNTS Streetmap
ECW/BMP/PNGY... Luchtfoto

17

Topografie

Legenda topografie

Legenda afwaterend opp.
Afwatering (viakken kleuren)

3 [

Punten in topografie

¥ TOPO Balk

[~ TreeView

[ Listview

[~ Knoppen bij ListView

v Weergave lengte in Legenda en fiter

Beheergroepen ‘ Weergave WHWS ‘

Help Sluiten | Kleur/Klas

In dit venster is in te stellen hoe het programma de beheerdata op kaart/topografie moet
weergeven.

Via de knop: [Weergave WMS], start u het venster waarmee u kaartlagen aan en uit kan zetten of
nieuwe kunt invoeren.
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4.2 Topografie uit een bestand

Standaard staat in de startopties achter optie: dxf, de bestandsnaam: topo.Ist. Indien het bestand:
topo.Ist, in de werkmap staat wordt automatisch opgestart met de in dit bestand aangeven:
topografiebestanden, met de aangeven kleuren en lijn diktes.

Via menuoptie: Importeren -> GML, DXF of SHP topografie, kunt u topografie importeren uit de
aangegeven bestandsformaten.

De topografiebalk, onder de knoppenbalk, bevat functies om de topografie aan/uit te zetten, de
inhoud van topo.Ist te wijzigen en om topografie te raadplegen.

INFO: | Vlak || Lijn || Punt ITOF'O:lKIeuren” Lagen ||0ps|aan| FILE:

Weergave geimporteerde DXF of SHP bestanden

|
Na klikken op de knop:

e Vlak, kunt u op vlak topografie klikken, voor hieraan gekoppelde informatie;

e Lijn, kunt u op lijn topografie klikken, voor hieraan gekoppelde informatie;

e Punt, kunt u op punt topografie klikken, voor hieraan gekoppelde informatie;

e Kleuren, om vlakken uit de topografie te kleuren;

e Lagen, om kleuren voor diverse kaartlagen in te stellen en om de weergave van topografie
lagen aan/uit te zetten;

e Opslaan, om de kaartlagen die in het gele veld zijn aangevinkt op te slaan in het bestand
topo.lst

Ook is het mogelijk om zogenaamd te snappen op de topografie om nauwkeurig coérdinaat punten
van de beheerobjecten over te nemen. Het snapopties venster start u via het menu welke wordt
weergeven door met de rechtermuisknop in het grafische venster te klikken. Of menuoptie:
Selecteren -> Polygoon -> Snap opties.

Snap Opties >
Intikken RD-MARLUTM [in m]: Polygon:
X ¥ H/Zone: | Reken | |
Snap (waar): Snap (op): Intikken ETRS89:
" Topografie " Coordinaat Lat.: Lon.: h: -G X
| | i L
(" Strengen " Lijn GoY
(" Ohjecten {" Kruising | | Rotate |
" GPS positie ™ Cirkel (midden) | | " Reken |
Scale
" Knooppunt uit [m]: langs [m]: -
Up
e | |
owen

Tip: Geef startoptie: slowtopo, een waarde tussen 0.5 en 2.0 indien het tekenen van topografie traag

gaat.
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5. Registratie van bomen en boomveiligheidscontrole (BVC)
Een boom is een punt object met extra boom paspoort. Dit paspoort is ingericht volgens het
handboekbomen.

De knopen beschreven in hoofdstuk 6.1, om te inspecteren op beeldkwaliteit en om objectnummer
te zoeken, zijn in feite ook van toepassing op bomen. Naast de knopen in dit hoofdstuk.

Gebreken aan een boom registreert u via de gebreken/meldingen registratie. Zie paragraaf 5.2

5.1 Een boom raadplegen, toevoegen, verwijderen of gegevens muteren
Doet u via onderstaande knoppen:

Klik vervolgens op een boom. Hierna wordt het onderstaande venster gestart:

(] Boom/groen info...
=3 Ba01

Raadplegen object

Object info... ]Algemeenl Inspectiel Planning

Omschrijving | Invoer
Objectnr.: B&01
Datum mutatie: 20220714
Tijd mutatie: 152731
Functie: groen
Type: onbekend
Status functioneren: onbekend
X-coordinaat [m]: 147981.543
Y-cotrdinaat [m]: 599659.5400
Oppervlak [m2]: 0.00

Jaar aanleg: 0

Jaar laatste onderhoud: 0

Lengte [m]: 0.000
Breedte [m]: 0.000

NAP maaiveld [m]: 0.000
Opmerkingen:

‘ LOGBOEK ” OK ” CANCEL

Klik op ™ {3 B201: Anus glutinosa , waarna het boom raadpleeg paspoort wordt
weergeven. Of indien een revisie is geopend het muteer paspoort.

Klik op een andere boom om te raadplegen, of op [Cancel] om te sluiten.
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Klik vervolgens op een boom. Hierna wordt het onderstaande venster gestart:

ﬂ Boom/groen info..
EI@ Ba01
.. J§] B801: Alnus glutinosa

Raadplegen boom

Boom info lhlgemeenl Hoeveelheden | Inspectie F'Ianningl

Omschrijving | Invoer |
Boomnummer: Ba01

Datum mutatie: 20220714

Tijd mutatie: 152751

Boomnaam: B801

Controle boompunt: onbekend

Soort Code: Alnuglut

Soort Naam Latijn: Alnus glutinosa

Soort Naam Nederlands: onbekend
Soort Naam Afbeelding: onbekend

Standplaats: onbekend
Boomtype: onbekend
Omgevingsrisicoklasse: 0.onbekend
X-coordinaat [m]: 147981.543
Y-coordinaat [m]: 599659.5400
Controlefrequentie BVC: 0
Plantdatum: 19000101

Opkroonhoogte-Eindbee... niet bepaald
Opkroonhoogte-Actueel: niet (volledig) te beoordelen

Snoeibeeld: niet (volledig) te beoordelen
Snoeiwijze: niet (volledig) te beoordelen
Snoeifrequentie: eens in de 5 jaar

Maatregel specifiek: geen

Datum uitgevoerd: 19000101

Boom Grootte: 0.onbekend

Boom hoogteklasse: onbekend

Stam diameterklasse: onbekend

Kroon Diameterklasse: onbekend

Opmerkingen:

Naam controleur: onbekend

Conditie: 0.onbekend
Veiligheidsklasse: 0.onbekend

Toekomstverwachting[jr]: 0.onbekend

LOGBOEK ” OK ” CANCEL |

Klik op een andere boom om te raadplegen, of op [Cancel] om te sluiten.
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Het onderstaande venster wordt gestart, om een boom toe te voegen. Klik daarna in
de tekening om de codrdinaat van de boom aan te geven !

Toewvoegen object

Boom info | Algemeen | Hoeveelheden | Inspectie

| Invoer

Opkroonhoogte-Actueel:
Snoeibeeld:
Snoeiwijze:
Snoeifrequentie:
Maatregel specifiek:
Datum uitgevoerd:
Boom Grootte:

Boom hoogteklasse:
Stam diameterklasse:
Kroon Diameterklasse:
Opmerkingen:

Naam controleur:
Conditie:
Veiligheidsklasse:

Toekomstverwachting[jr]:

Omschrijving

Boomnummer: B10000
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 192350
Boomnaam:

Controle boompunt: toegevoeqgd
Scort Code: onbekend
Soort Naam Latijn: onbekend
Soort Naam Nederlands: onbekend
Soort Naam Afbeelding: onbekend
Standplaats: onbekend
Boomtype: onbekend
Omgevingsrisicoklasse: 0.onbekend
X-codrdinaat [m]: 147948.588
Y-coordinaat [m]: 599667.333
Controlefrequentie BVC: 0
Plantdatum: 19000101
Opkroonhoogte-Eindbee... niet bepaald

niet (volledig) te becordelen
niet (volledig) te beoordelen
niet (volledig) te beoordelen
eens in de 5 jaar

geen

19000101

0.onbekend

onbekend

onbekend

onbekend

onbekend

0.onbekend
0.onbekend
0.onbekend

LOGBOEK

” 0K ” CANCEL

Het boomnummer is het eerst vrije nummer onder startoptie:

o |etter=B

e 0bjvignr=10000

Vul de gegevens in. Onder startoptie: vta=1, zijn een aantal velden van tabblad
inspectie naar boominfo gehaald.

Vul in, maak zoveel mogelijk gebruik van de keuzelijstjes onder de velden. Kopieer de

gegevens van een bestaande boom door op knop: @, te klikken.

Kikker

]

Object: B10003 Om gegevens te kopieren

Nee Cancel

Klik op [Ja]
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Indien de te kopiéren boom gebreken bevat, wordt een venster getoond waarmee u
kunt aangeven of de gebreken ook mee gekopieerd moeten worden.

Verander eventueel. Sla op met [OK].
Klik in het boomnummer veld voor het volgende boomnummer. Zet de cursor in een
coordinaatveld en klik in het venster voor mutatie van de codrdinaat. En sla op met

[OK].

Breek het toevoegen af met [Cancel]

Klik vervolgens op een boom. Hierna wordt onderstaand venster gestart, om
gegevens te wijzigen. Door de cursor in een X-Y codrdinaat veld te plaatsen kan men
met een klik in het venster de positie van de boom wijzigen.

@ Boom/groen info..,
-3 B10007

Muteren object

Boom info lAIgemeenl Hoeveelheden | Inspectie

Omschrijving | Invoer
Boomnummer: B10001
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 194250
Boomnaam: B10001
Controle boompunt: toegevoegd
Soort Code: Quer

Soort Naam Latijn: Quercus

Soort Naam Nederlands: onbekend
Soort Naam Afbeelding: onbekend

Standplaats: onbekend
Boomtype: monumentaal
Omgevingsrisicoklasse: J.beperkt
X-coodrdinaat [m]: 147946.766
Y-cobrdinaat [m]: 599665.3970
Controlefrequentie BVC: 1

Plantdatum: 18400101

Opkroonhoogte-Eindbee... tot4 m
Opkroonhoogte-Actueel: bereikt

Snoeibeeld: achterstallig
Snoeiwijze: innemen kroon
Snoeifrequentie: eens in de 5 jaar
Maatregel specifiek: bestrijding ziekte/plaag
Datum uitgevoerd: 19000101

Boom Grootte: 3.Je grootte
Boom hoogteklasse: 15-18m

Stam diameterklasse: 50-100cm

Kroon Diameterklasse: 5-8m
Opmerkingen:

Naam controleur: onbekend
Conditie: 1.voldoende
Veiligheidsklasse: J.attentiecboom

Toekomstverwachting[jr]l: 1.meer dan 15 jaar

‘ LOGBOEK ” 0K ” CANCEL

Muteer de gegevens of kopieer de gegevens van een andere boom door op knop:

@, te klikken.
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Sla op met [OK]. Het paspoort is daarna leeg. Klik op een andere te wijzigen boom.

Of breek af met [Cancel].

Klik vervolgens op de boom, om deze te verwijderen.

Kikker x

Object: BE00 verwijderen

Klik op [Ja] om te verwijderen. Waarna u op een volgende boom kunt klikken.
Klik op [Nee] om niet te verwijderen. Waarna u op een volgende boom kunt klikken.
Klik op [Cancel] om de verwijder functie te stoppen.

Verwijderde bomen krijgen een rood kruisje om aan te geven dat deze bomen uit de
databank of werkbestand verwijderd moeten worden.

Door met de rechtermuisknop te klikken op een verwijderd gebrek, kan de
verwijdering ongedaan worden gemaakt.

@Eﬂuumg’gruen infou.

=8 B10001
E B10001: Quercus

.4k 20220721: 1-afgestorven tak

e ﬁ

Verwijderen cngedaan maken

Een venster wordt getoond met per eigenschap verschillende tabbladen. Zodat u
bomen op eigenschappen kan selecteren. Geselecteerde boom kleuren oranje en
kunt u naar een nieuw venster kopieren voor verdere bewerking.
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Selecteer (Bomen)

Selecteer items:

Totaal aantal in bestand: 2984 st

Soort lLucatie] Gmeiheeld] Snoeiheeld] Snoeiwiize] Snoeifrequenti ] Opkroonhoogt ALI_’

Geselecteerd (gefilterd): 0 st

Onderstaande knoppen voegen types toe of

ltem | Totf... | Tot[st] | Filter ~ verwijderen deze uit filter criteria.
Salix .. 8 0
Salix babylonica”... 1 0 Voeg alle items toe aan filter ‘
Sorbus .3 0
Tilia .40 0 Voeg geselecteerde items toe aan filter ‘
Ulmus .. 43 0
Ulmus Collumnar... 2 0 Verwijdert geselecteerde items uit filter ‘
Ulmus "Lobel’ 88 0
Ulmus ‘MNew Horiz... 2 0 Verwijder alle items uit filter ‘
Ulmus Plantijn® ... 3 0 - - . -
Ulmus ‘Rebona & 0 Let op: Indien alle items nee is dit gelijk aan
Ulmus glabra 2 0 alle items ja.
Ulmus minar .2 0 Tip: Gebruik Shift of Ctrl toets gelijktijdig
Ulmus sp. .87 0 met muis voor meervoudige selectie van
< t - . W Weergave stuks bij filter optie

Opslaan ‘ Mieuw ‘ Sluiten ‘ Reset ‘ Lijst

"

—

Klik op deze knop nadat u eerst op object informatie heeft geselecteerd via de knop:

Bulkmutaties op bomen is mogelijk door:

geselecteerde bomen te muteren via menuoptie: Wijzigen -> wijzigen geselecteerde bomen

op geselecteerde bomen de gegevens en meldingen/gebreken te kopiéren van een boom.
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Bulkmutaties door gegevens en meldingen te kopiéren van een object:
1. Selecteer de betreffende objecten;

2. Open het bulkmutatie paspoort van bomen, via menuoptie: Wijzigen -> Wijzig geselecteerde
bomen,;

Muteren geselecteerde objecten

Boom info Alg ||-l Ihed p
Omschrijving | Invoer
Controle boompunt:

Soort Code:

Soort Naam Latijn:
Soort Naam Nederlands:
Soort Naam Afbeelding:

Standplaats:
Boomtype:

Omgeving
Controlefrequentie BVC:
Plantdatum:
Opkroonhoogte-Eindbee...
Opkroonhoogte-Actueel:
Snoeibeeld:
Snoeiwijze:
Snoeifrequentie:
Maatregel specifiek:
Datum uitgevoerd:
Boom Grootte:

Boom hoogteklasse:
Stam diameterklasse:
Kroon Diameterklasse:
Opmerkingen:

| LOGBOEK ” 0K I‘ CANCEL |

3. S

Klik op knop: E, en klik daarna op de boom waarvan u de meldingen wil kopiéren;
Kikker X

e

Object: B20967 Om gegevens te kopieren

| coen |

6. Klik op [Ja];

Kopieren chject gegevens

ok meldingen kapieren?

Ja I Mee
7

8. Klik op [Ja];

19



9

10. Klik op [OK]

11

Muteren geselecteerde objecten

Boom info | Alg | H Iheden | Insp
Omschrijving | Invoer

Controle boompunt: toegevoegd

Soort Code: Fraxexce

Soort Naam Latijn: Fraxinus excelsior
Soort Naam Nederlands:  Gewone es

Soort Naam Afbeelding: ‘Onbekend
Standplaats: ruw gras
Boomtype: niet vrij uitgroeiend

gevingsrisicokl. ] 1.algemeen

Controlefrequentie BVC: 1

Plantdatum: 19800101

Opk h Eindh

Opkroonhoogte-Actueel:
Snoeibeeld:
Snoeiwijze:
Snoeifrequentie:

niet bepaald

niet (volledig) te beoordelen
niet (volledig) te becordelen
niet (volledig) te beoordelen
eens in de 5 jaar

Maatregel specifiek: geen
Datum uitgevoerd: 19000101
Boom Grootte: 1.1e grootte
Boom hoogteklasse: 12tot 18 m
Stam diameterklasse: 30 tot 50 cm
Kroon Diameterklasse: 10tot 15 m
Opmerkingen:
LOGBOEK ” 0K ” CANCEL

12. De gebreken worden ook gekopieerd;
13. Klik op [Cancel] om het venster te sluiten;
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5.2 Gebreken raadplegen, toevoegen, verwijderen of gegevens muteren
Doet u via onderstaande knoppen:

Klik vervolgens op een object. Hierna wordt de treeview met paspoort van het object
weergeven. In de treeview zijn ook alle gebreken weergeven, indien aanwezig

E-E3 B10001 A~
1 B10001: Quercus

dik 20220721: 1-afgestorven tak

!ﬁ! 20220721: 2-spechtengat/nestholte

Raadplegen object

Object info... lAIgemcen l Inspectie l Planning l

Klik op een gebrek om het paspoort van het gebrek te openen.

Of klik om een nieuwe melding toe te voegen met de rechtermuisknop op het groen
foldertje: E-E B10001 .

Er verschijnt een menu. Klik in dit menu op: Plaats melding, om een melding toe te
voegen.

Object inspectie en prestaties...

Verwijder object...
Plaats Melding...

Plaats Populatie...

Plaats knoop...

Plaats Installatie

Plaats Armatuur...

Plaats Bord...

Plakken van clipboard

Reset weergave

Raadplegen object

Object info... Algemeen] Inspectiel Planning

Omschrijving | Invoer
Objectnr.: B10001
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 194655
Functie: groen
Type: onbekend
Status functioneren: toegevoegd
X-coordinaat [m)]: 147946.766
Y-codrdinaat [m]: 599665.3970
Oppervlak [m2]: 0.00
Jaar aanleg: 0
Jaar laatste onderhoud: 0
Lengte [m]: 0.000
Breedte [m]: 0.000
NAP maaiveld [m]: 0.000
Opmerkingen:

LOGBOEK ” OK ” CANCEL
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Zie voor vervolg tekst onder knop: % ,vanaf het moment dat op het object is
geklikt.

Klik vervolgens op een object met een melding. Hierna wordt het onderstaande
venster gestart.

Het venster toont de informatie van de 1° melding op het object.

Om informatie van andere meldingen, op het object, te tonen klikt u op de
betreffende melding in de treeview.

~ @ Boom/groen info...
&-E B10001
m B10001: Quercus
dik 20220721 1-afgestorven tak
B16001 d 20220721: 2-spechtengat/nestholte
]
Raadplegen melding
Melding info ]
Omschrijving Invoer
Objectnr.: B10001
Gebreknr.: 1
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 200240
Datum geconstateerd: 20220721
Naam controleur: adrem groeningenieurs
Onderdeel: kroon
Gebrek: afgestorven tak
Gevolg: takbreuk
VeiligheidsMaatregel: grof dood hout verwijderen
Urgentie: binnen 1 jaar
Opmerking:
LOGBOEK ” 0K ” CANCEL
W

Klik op [Cancel] om het paspoort sluiten, om bijvoorbeeld een gebrek op een ander
object te bekijken.

Het onderstaande venster wordt gestart, om een melding toe te voegen.

Toevoegen melding

Melding info ]
Omschrijving Invoer
Objectnr.: vrije plaats
Gebreknr.: 0
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 200147
Datum geconstateerd: 20220721
Naam controleur: onbekend
Onderdeel: onbekend
Gebrek: onbekend
Gevolg: onbekend
VeiligheidsMaatregel: onbekend
Urgentie: onbekend
Opmerking:

LOGBOEK || 0K ” CANCEL




Klik daarna in de tekening op het object waarop de melding moet worden
geregistreerd. Het veld objectnummer wordt dan van een nummer voorzien:

Toevoegen melding

Melding info ]
Omschrijving Invoer
Objectnr.: B10001
Gebreknr.: 1
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 200240
Datum geconstateerd: 20220721
Naam controleur: onbekend
Onderdeel: onbekend
Gebrek: onbekend
Gevolg: onbekend
VeiligheidsMaatregel: onbekend
Urgentie: onbekend
Opmerking:
LOGBOEK ” 0K || CANCEL

Maak gebruik van de keuzelijsten. Deze lijsten zijn interactief.

e Invullen van onderdeel zorgt automatisch voor vulling van het gevolg.
Bijvoorbeeld een gebrek in de kroon geeft vaak takbreuk.
e Invullen van het gebrek zorgt automatisch voor vulling van de maatregel.

e Invullen van maatregel zorgt automatisch voor vulling van de urgentie.

Toevoegen melding

Melding info
Omschrijving Invoer
Objectnr.: B10001
Gebreknr.: 1
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 200240
Datum geconstateerd: 20220721

Naam controleur:

Onderdeel: kroon

Gebrek: afgestorven tak
Gevolg: takbreuk
VeiligheidsMaatregel:

Urgentie: binnen 1 jaar
Opmerking:

adrem groeningenieurs

grof dood hout verwijderen

‘ LOGBOEK || 0K

|| CANCEL

Klik op [OK] om op te slaan. Voer het volgende gebrek in door het gebreknr te

veranderen.
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Toevoegen melding
Melding info
Omschrijving Invoer
Objectnr.: B10001
Gebreknr.: 2
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 200240
Datum geconstateerd: 20220721
Naam controleur: adrem groeningenieurs
Onderdeel: stam
Gebrek: spechtengat/nestholte
Gevolg: niet (volledig) te beoordelen
VeiligheidsMaatregel: nader onderzoek
Urgentie: binnen 3 maanden
Opmerking: 5 stuks
LOGBOEK ” OK ” CANCEL
Etc...

Klik op [Cancel] om af te breken.

Klik vervolgens op een object met een melding. Hierna wordt onderstaande venster
gestart, om gegevens te wijzigen.

Het venster toont de informatie van de 1° melding op het object.

~ @ Boom/groen info..,
=& B10001
m B10001: Quercus
g 20220721 1-afgestorven tak

B1 1 gl 20220721: 2-spechtengat/nestholte
i
Muteren melding

Melding info ]

Omschrijving Invoer

Objectnr.: B10001

Gebreknr.: 1

Datum mutatie: 20220721

Tijd mutatie: 211931

Datum geconstateerd: 20220721

Naam controleur: adrem groeningenieurs
Onderdeel: kroon

Gebrek: afgestorven tak
Gevolg: takbreuk
VeiligheidsMaatregel: grof dood hout verwijderen
Urgentie: binnen 1 jaar
Opmerking:

LOGBOEK ” 0K ” CANCEL

Om informatie van andere meldingen, op het object, te wijzigen klikt u op de
betreffende melding in de treeview.

Sla veranderingen op met de [OK] knop.

Sluit het paspoort af met de [Cancel] knop.
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Klik vervolgens op het object, om de melding te verwijderen.
Indien er meer meldingen zijn geregistreerd op het object gebruikt u de treeview.

U verwijdert dan de juiste melding door met de rechtermuisknop op de melding te
klikken. Er verschijnt daarna een pop-up menu met een optie om het defect te

verwijderen.

ﬂiﬂnum;gmen info...
=3 Bi0001
E B10001: Quercus

.4 20220721: 1-afgestorven tak

Verwijder Melding...

Kopieer gegevens naar venster

Knippen

Kopieren naar clipboard

Reset weergave

Vervolgens vraagt het programma om de verwijdering te bevestigen.

Kilkker

Melding: 2, in Object: B10001 verwijderen

Ja MNee Cancel

Verwijderde gebreken blijven zichtbaar met een rood kruisje in de treeview.

~ @ Boom/groen info...
E% B10001

E B10001: Quercus

gk 20220721: 1-afgestorven tak

e K 20220721: 2-spechtengat/nestholte
B16001
ik
/-’|\\ Raadplegen boom

Een venster wordt getoond met per eigenschap verschillende tabbladen. Zodat u

meldingen op eigenschappen kan selecteren. Objecten met geselecteerde meldingen

kleuren oranje en kunt u naar een nieuw venster kopieren voor verdere bewerking.
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Selecteer (Meldingen)

Totaal aantal in bestand: 2 st

Selecteer items:

Geselecteerd (gefilterd): 0 st

Soort Melding Open onderdeel lOpen type gehrek] Open gehrek] Open gevolg | Open ma 4 | ¥

Onderstaande knoppen voegen types toe of
verwijderen deze uit filter criteria.

ltem | Tot[.. | Tot[st] | Filter |
kroon 2 0
stam 1 0

Voeg alle items toe aan filter

Verwijdert geselecteerde items uit filter

Voeg geselecteerde items toe aan filter ‘
Venwijder alle items uit filter ‘

Let op: Indien alle items nee is dit gelijk aan
alle items ja.

Tip: Gebruik Shift of Ctrl toets gelijktijdig
met muis voor meenvoudige selectie van

W Weergave stuks bij filter optie

Opslaan

Reset Lijst

MNieuw | Sluiten |

ol )

f

Klik op deze knop nadat u eerst op object informatie heeft geselecteerd via de knop:

Bulkmutaties op meldingen/gebreken is mogelijk:

e op de meldingen van geselecteerde objecten;

e door op geselecteerde objecten de gegevens en meldingen te kopiéren van een object. (Is

beschreven in paragraaf 5.1)

Bulkmutaties op de meldingen van geselecteerde objecten:

1. Selecteer de betreffende objecten;

2. Open het bulkmutatie paspoort van defecten, via menuoptie: Wijzigen -> Wijzig defecten

van geselecteerde objecten;
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Muteren meldingen van geselecteerde objecten

Melding info

Omschrijving Invoer

Datum geconstateerd:

Naam controleur:

Type melding:

Onderdeel:

Type gebrek:

Gebrek:

Gevolg:

VeiligheidsMaatregel:

Urgentie:

‘Opmerking:

Hoeveelheid:

Meldcode:

Afbeelding:

X-coordinaat [m]:

Y-coordinaat [m]:

Datum uitgevoerd: 20220721
Uitvoerder: Gemeente Heusden
Kosten:

ry
— &

*
hd
L4
L d
*
*
L4

| LOGBOEK ” 0K || CANCEL I

Voer de mutaties in.
Klik op [OK] om op te slaan voor alle defecten. Of breek af met [Cancel].
Na [OK]

o v kW

-
Muteren meldingen van geselecteerde objecten
Melding info |
Omschrijving Invoer
7 LOGBOEK ” oK |‘ CANCEL
v

8. Sluit het venster met de [Cancel] knop.

Op deze wijze kunt u ook in keer registeren dat defecten zijn opgelost.



6. Registratie van vlakken
Een vlak-object heeft het basis paspoort, waarin de basis gegevens staan wat betreft maatvoering,
afmetingen en identificatie.

De soorten en kanten waarmee een object is voorzien registreert u via de populatie/kanten
registratie. Soorten zijn bijvoorbeeld de gras en bloemsoorten in een gazon of de verschillende
boomsoorten in een bosplantsoen. Kanten zijn bijvoorbeeld: hekwerken, harde- en zachte kanten.

6.1 Een object raadplegen, inspecteren, zoeken, toevoegen, verwijderen of gegevens

muteren

Doet u via onderstaande knoppen:

s,

;i

Klik vervolgens op een object. Hierna wordt het onderstaande venster gestart:

L] Objectinfo...
3 mas
Raadplegen object
Object info... IAIgEmEEnI Inspemiel Planning
Omschrijving ‘ Invoer
Objectnr.: P185
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 132129
Functie: groen
Type: beplanting
Status functioneren: onbekend
X-coordinaat [m]: 148660.122
Y-coordinaat [m]: 599864.1778
Opperviak [m2]: 7867.97
Jaar aanleg: 0
Jaar laatste onderhoud: 0
Lengte [m]: 0.000
Breedte [m]: 0.000
NAP maaiveld [m]: 0.000
Opmerkingen:
| LOGBOEK ” 0K ” CANCEL

Klik op knop [Logboek] om beeldinspectie gegevens te bekijken:

Object info...

Objectnummer:  P185

Selecteer gebeurtenis:

Coordinaten:

148660.122-539864 178

Logboek | Documenten | Viak Controle | Onderhoud Planning]

Start Video

20220721 - Beeldkwal. - Groen - 0 Vanuit knp VIT- |[J—

Datum: 20220721

Status:
Aspect | Meting | S| V| Cpmer.._ | Foto | Sec. ~
conditie algemeen (A+) zeer goed 0. M. 0
Beplanting:zwerfafval fijn {A ) <= 3 stuks perm__. 0. M. 0
Beplanting:zwerfafval grof (A ) <=3 stuks per1... 0. M. 0
Beplanting:grof vuil (A ) 0 stuks per 100 m2 .. 0. N 0
Beplanting:uitwerpselen (A ) <= 2 stuks per 10... 0. N 0
Beplanting:natuurlijk afval {A ) bedekking <=1 0. M. 0
Beplanting:onkruid (A ) bedekking <= 20 % pe. .. 0 N 0 hd
< >
Opm: |

|Brnn: -C-\brutis\wB2e'\brutis_wadden_64\riodesk shp, Inspecteur-onbekend
Help Sluiten || Selecteer

Klik vervolgens op een ander object om te raadplegen.
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Stop het raadplegen met de [OK] of [Cancel] knop.

Het onderstaande venster wordt gestart, om een object toe te voegen.

Toevoegen object

Object info... lAIgemeen l Inspectie l

Omschrijving | Invoer
Objectnr.: G10000
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 222030
Functie: groen
Type: boom
Status functioneren: toegevoegd
X-codrdinaat [m)]: 0.0000
Y-coordinaat [m]: 0.0000
Oppervlak [m2]: 0.00
Jaar aanleq: 0

Jaar laatste onderhoud: 0
Lengte [m]: 0.000
Breedte [m]: 0.000
NAP maaiveld [m)]: 0.000
Opmerkingen:

LOGBOEK ” 0K ” CANCEL

Klik daarna zo snel mogelijk in de tekening om de coérdinaat van het object aan te
geven.

X-cobrdinaat [m]: 148597.713
Y-cotrdinaat [my]: 599936.507

Het objectnummer is het eerst vrije nummer onder startoptie:
. letter=G
. objvignr=10000

Vul de gegevens in.

Vul in, maak zoveel mogelijk gebruik van de keuzelijstjes onder de velden. Kopieer
£

eventueel de gegevens van een ander object door op knop: "—f , te klikken.

Kikker *

Object: P185 Om gegevens te kopieren

MNee Cancel

Klik op [Ja]
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Indien de te kopiéren object populaties bevat, wordt een venster getoond waarmee

u kunt aangeven of de populaties ook mee gekopieerd moeten worden.

Ook vraagt het programma of u de geometrie wil kopiéren. Dit ideaal bij de
registratie bij wegmarkering. Maar nu niet handig.

Kopieren object gegevens

Ook geometrie kopieren?

Teken de geometrie in met behulp van de tekenknoppen:

Q&g

SEPETET

Maar nu niet handig. Klik op [Nee].

Toevoegen object

Objectinfo... | Algemeen l Inspet:liel

| Invoer

Omschrijving
Objectnr.: G10000
Datum mutatie: 20220021
Tijd mutatie: 222030
Functie: groen
Type: beplanting
Status functioneren: onbekend
X-coordinaat [m]: 148597.713
Y-cotrdinaat [m]: 599936.507
Oppervlak [m2]: 7867.97
Jaar aanleg: 0
Jaar laatste onderhoud: 0
Lengte [m]: 0.000
Breedte [m]: 0.000
NAP maaiveld [m]: 0.000
Opmerkingen:
P1508
0 !
713 | e
P1 P
6 B&5! ‘ LOGBOEK || OK || CANCEL
EE\\ (PR Y}
Bewaar de gegevens met de [OK] knop.
Kilcker *
Geometrie plaatsen volgens polygoon?
klik op [Ja].

Het object is toegevoegd.
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Klik in het objectnummer veld voor het volgende objectnummer. Zet de cursor in
een coordinaatveld en klik in het venster voor mutatie van de co6rdinaat van het
volgende object. Etc......

Breek het toevoegen af met [Cancel].

Klik vervolgens op een object. Hierna wordt onderstaand venster gestart, om
gegevens te wijzigen.

~ || Object info...

Muteren object

Object info... | Algemeen | Inspectie |

Omschrijving | Invoer
Objectnr.: P173
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 132129
Functie: groen
Type: beplanting
Status functioneren: onbekend
X-cotrdinaat [m]: 148424.082
Y-codrdinaat [m]: 599884.4851
Oppervlak [m2]: 9642.75
Jaar aanleq: 0
Jaar laatste onderhoud: 0
Lengte [m]: 0.000
Breedte [m]: 0.000
8679 NAP maaiveld [m]: 0.000
Enhazas 1 Opmerkingen:

A
o

‘ LOGBOEK ” OK ” CANCEL

v

Met de tekenknoppen . @ m [_] m m is de geometrie wijzigen.

Zie hoofdstuk 7. De geometrie is op deze wijze te splitsen in een multivlak. Zodra
een object een multivlak is, is deze te splitsen volgens de procedure beschreven in
hoofdstuk 8.

Het is ook mogelijk een geheel nieuwe geometrie in te tekenen,of van de topografie
over te nemen, met de knoppen:

S@QQLDEE
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P173

b v

Sla de mutaties op met de [OK] knop.

>
=
o
=
m
n
:
?

Muteren object

Object info... | Algemeen | Inspectie |

Kiklker

Geometrie plaatsen volgens polygoon?

Nee

Omschrijving | Invoer
Objectnr.: P173
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 224309
Functie: groen
Type: beplanting
Status functioneren: onbekend
X-cobrdinaat [m]: 148424.082
Y-codrdinaat [m]: 599884.4851
Oppervlak [m2]: 9642.75
Jaar aanleg: 0
Jaar laatste onderhoud: 0
Lengte [m]: 0.000
Breedte [m]: 0.000
NAP maaiveld [m]: 0.000
Opmerkingen:
‘ LOGBOEK ” OK ” CANCEL
W
X
Cancel |
[Ja].

Sluit het paspoort af met de [Cancel] knop.

-.u:-l"l m

Klik op de knop: o , of menuoptie: Toepassingen -> Undo, indien het resultaat

niet naar wens is. En de oorspronkelijk geometrie terug moet komen.
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Klik vervolgens op het object, om deze te verwijderen.

Kikker

Object: P167 verwijderen

.|

7 T TSR [==E1 ET- 1=

Cancel | -;'

Klik op [Ja] om te verwijderen. Waarna u op een volgende boom kunt klikken.

Klik op [Nee] om niet te verwijderen. Waarna u op een volgende boom kunt klikken.

Klik op [Cancel] om de verwijder functie te stoppen.

Verwijderde objecten krijgen een rood kruisje om aan te geven dat deze objecten uit

de databank of werkbestand verwijderd moeten worden.

Een venst wordt getoont waarin u een nummer van object kunt invoeren.

Zoek Object...

MNummer: j
P2
P200
P2000
P2001
P2002
P2003
[~ Object selecteren|P2004
P2005
P2006
P2007

|

Door op [OK] te klikken wordt op het object ingezoomt.

Een venster wordt getoond om de beeldkwaliteit van het object vast te leggen.
Het venster is, op basis van functie en type van het object, voor ingevuld met

aspecten uit de kwaliteitscatalogus openbare ruimte 2018.
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Registreren Inspectie Object: P2
Knoopnummer P2 Coordinaten: 145976 629-601537 515

Groen |

rInvoer toestand:

Zaekc:rde:l rjl szﬁ: ]U_ Foto: - '

Aspect: |cundms algemeen (G ) niet geconstateerd j G A+ A
Meting: |0 = Reset Wiizig | J B c D F

- Geregistreerde toestand.

Aspect | Meting | S| ~ P
conditie algemeen (G ) niet geconstateerd 0 0
Beplanting:zwerfafval fijn (G ) niet geconstateerd

Beplanting:zwerfafval grof (G ) niet geconstateerd
B ing:grof vuil (G ) niet d
Beplanting:uitwerpselen (G ) niet geconstateerd
Beplanting:natuurlijk afval (G ) niet geconstateerd
<

cococoo
cocoo

L v
>

k Opmerkmgsn:l j Verwijder
Bevestig I Sluiten Bevestig

B g

Door op een aspectregel te klikken komt deze naar voren in het mutatie gedeelte.
Hier kunt u het aspect voorzien van een bestandsnaam van een foto uit de
afbeeldingen map.

Via de knop [wijzig] wordt de mutatie in de lijst weergave doorgevoerd.

Registreren Inspectie Object: P2 x

Knoopnummer P2 Coordinaten: 145976.629-601537.515

Groen |

~Invoer toestandasp

Zoekcode:l j I jRef.: ]0_ Foto: I ‘

Aspect: IBepIanting:zwerfafval grof (A+) 0 stuks per 100 m2 j G | A+ | A
Meting: [0 | NTI| Reset | Wiizig | J | B | D

~ Geregistreerde toestandaspecten:

c |

Aspect | Meting | Sl Foto | ol
conditie algemeen (G ) niet geconstateerd .0 0.
Beplanting:zwerfafval fijn (A+) 0 stuks per m2 0 0. foto098 jpg
Beplantingzwerfafval grof (A+) 0 stuks per 100 m2 0 0.
Beplanting:grof vuil (A+) 0 stuks per 100 m2 0 0.
Beplanting:uitwerpselen (A+) 0 stuks per 100 m2 0 0.
Beplanting:natuurlijik afval (G ) niet geconstateerd 0 0.
Beplanting:onkruid (G ) niet geconstateerd .. 0 0. v
Opmerkingen: I j Verwijder |
Bevestig | Sluiten | Bevestig

Ook kunt u regels in de lijst weergave selecteren en in een keer voorzien van een
beeld kwalificatie.

U bewaard de inspectie door op de [Bevestig] knop te klikken.

Het inspectievenster is ook te starten, door met de rechtermuisknop op het groen

p2
foldertje B in de treeview te klikken.
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~ ﬂl‘_ﬂ__b_ject info...;

&y Object inspectie en prestaties...
Verwijder object...

Plaats Melding...

Plaats Populatie...

Plaats knoop...
Plaats Installatie
Plaats Armatuur...
Plaats Bord...

Plakken van clipboard

Reset weergave

A Een venster wordt getoond met per eigenschap verschillende tabbladen. Zodat u
’él ﬂ‘ objecten op eigenschappen kan selecteren.

Selecteer (Objecten) *
Totaal aantal in bestand: 6181 st Geselecteerd (gefilterd): 0 st

Objectgroep Beheergroep lFunctie ] Type ] Status ] Mutatiedatum] Leverancier] Eigena 4 | ¥

Selecteer items:

- Onderstaande knoppen voegen types toe of
ltem | Tot[_. | Tot[st] | Filter ~ verwijderen deze uit filter criteria.
asfalt 3 0

beton-elementen ... 2 0 Voeg alle items toe aan filter ‘
betonstraatstene... 24 0

bodembedekkers... 3 0 Voeg geselecteerde items toe aan filter ‘
bodembedekkers... 12 0

bomen .. 2887 0 Verwijdert geselecteerde items uit filter ‘
bosplantsoen. be... 3 0

bosplantsoen. gr... 34 0 Verwijder alle items uit filter ‘
cementbeton ... 28 0

duin 93 0 Let op: Indien alle items nee is dit gelijk aan
elementenverhard... 30 0 alle items ja.

erf ... B34 0 Tip: Gebruik Shift of Ctrl toets gelijktijdig
fruitteelt 1 0 v met muis voor meenvoudige selectie van

< o o - > V¥ VWeergave stuks bij filter optie

Opslaan Mieuw ‘ Sluiten | Reset Lijst

Geselecteerde objecten kleuren oranje en kunt u naar een nieuw venster kopiéren
voor verdere bewerking.

Bulkmutaties op objecten is mogelijk door geselecteerde objecten te muteren via menuoptie:
Wijzigen -> wijzigen geselecteerde objecten;

Hierbij kunt u ook gebruik maken van de mogelijkheid om gegevens, geometrie en populaties van
een object te kopiéren naar alle geselecteerde objecten.
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6.2 Een populatie/kant raadplegen, toevoegen, verwijderen of gegevens muteren
Doet u via onderstaande knoppen:

Klik vervolgens op een object. Hierna wordt het onderstaande venster gestart

Klik vervolgens op een object. Hierna wordt de treeview met paspoort van het
object weergeven. In de treeview zijn ook alle populates weergeven, indien
aanwezig

-3 Pos2 A

Raadplegen object

Objectinfo... | Algemeen | Inspectie | Planning

Klik op een populatie om het paspoort van de populatie te openen.

Of klik om een nieuwe populatie toe te voegen met de rechtermuisknop op het
groen foldertje: E@ P32 .

Er verschijnt een menu. Klik in dit menu op: Plaats populatie, om een populatie toe
te voegen.

Klik vervolgens op een object met 1 of meer populatie symbolen. Meestal een vlak.
Hierna wordt, naast het snapopties venster, het onderstaande venster gestart.

Het venster toont de populatiegegevens van de 1€ populatie.

| 2.3 Po52 ~
;----',’ 1: lijngoot
Lot 2 Betula
v
Raadplegen populatie
Populatie info | Populatie hoeveelhed
Omschrijving Invoer
Objectnr.: P952
Populatienr.: 1
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 235355
Soort Code: lijngoot
Soort Naam Latijn: lijngoot
Soort Naam Nederlands: lijngoot
Soort Naam Afbeelding: onbekend
Situering: onbekend
Standplaats: onbekend
Boomtype: onbekend
Boom hoogtekl bekend
Stam diameterklasse: onbekend
Kroon Diameterklasse: onbekend
Naam controleur: onbekend
Datum BVC: 20220721
c t- i t- isi kl 0. bek d
Controlefrequentie BVC: 0
Veiligheidsklasse: 0.onbekend
Kant Type: goten en randstroken
Kant Lengte [m]: 40.441
Kant Breedte [m]: 0.500
Kant Oppervlakte [m2]: 20.221
LOGBOEK || OK || CANCEL




Door op een andere populatie in de treeview te klikken verschijnt hiervan de

informatie.

Sluit het venster met de [Cancel] knop.

+

Deze knop start:

e Het Snap opties venster, zo ingesteld dat alle coordinaten van de objecten

geometrie zichtbaar en te snappen zijn.

Snap Opties

Intikken RD-MNAP/UTM [in m]:

X |
Snap {waar):
" Topografiz
" Strengen
* Ohjecten
(" GPS positie
™ Knooppunt

" Geen Snap

fi= |
Snap (op):
{* Coordinaat
" Lijn
™ Kruising
" Cirkel (midden)

uit [m]:

langs [m]:

*
Polygon:
HfZone: | |Re_ken|
Intikken ETRS89: Offeet

Lat.: Lon.: h:
|

|
I Rotate
[ " Reken

Scale

U

AT

Down

e Het onderstaande venster wordt gestart, om een populatie toe te voegen.

Toewvoegen populatie

Populatie info | Populatie hueveelheden]

Omschrijving Invoer
Objectnr.: vrije plaats
Populatienr.: (|
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 232710
Soort Code: onbekend
Soort Naam Latijn: onbekend
Soort Naam Nederlands: onbekend
Soort Naam Afbeelding: onbekend
Situering: onbekend
Standplaats: onbekend
Boomtype: onbekend
Boom hoogteklasse: onbekend
Stam diameterklasse: onbekend
Kroon Diameterklasse: onbekend
Naam controleur: onbekend
Datum BVC: 20220721
Omgevingsrisicoklasse: 0.onbekend
Controlefrequentie BVC: 0
Veiligheidsklasse: 0.onbekend
Kant Type: onbekend
Kant Lengte [m]: 0.000
Kant Breedte [m]: 0.000
Kant Oppervliakte [m2]: 0.000
LOGBOEK OK CANCEL

Klik daarna in de tekening op het object waarop de populatie moet worden
geregistreerd. Het veld objectnummer wordt dan van een nummer voorzien:
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P1213

47

62

Voor de registratie van kanten kan nu gebruik worden gemaakt van de polylijn teken

]

knop:

Toevoegen populatie

Populatie info | Populatie hoeveelhed
Omschrijving Invoer
Objectnr.: P952
Populatienr.: 1
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 232710
Soort Code: onbekend
Soort Naam Latijn: onbekend
Soort Naam Nederlands: onbekend
Soort Naam Afbeelding onbekend
Situering: onbekend
Standplaats: onbekend
Boomtype: onbekend
Boom hoogtekl onbekend
Stam diameterklasse: onbekend
Kroon Di terkl bekend
Naam controleur: onbekend
Datum BVC: 20220721
Omgevingsrisicoklasse: 0.onbekend
Controlefrequentie BVC: 0
Veiligheidskl, 0.onbekend
Kant Type: onbekend
Kant Lengte [m]: 0.000
Kant Breedte [m]: 0.000
Kant Oppervlakte [m2]: 0.000

LOGBOEK ”

ok |

CANCEL

Met deze knop is nu op de volgende manier een kant in te tekenen langs de
geometrie van het onderhavige object:

e Een lijn met alleen begin en eindpunt, waarvan de geometrie codrdinaten
aansluitend zijn. M.a.w. er mogen codérdinaten tussen begin en eind zitten. :
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e Een lijn met begin, midden en eind, waarbij het programma straks
automatisch alle overige punten tussen begin, midden en eind opneemt:

e Een lijn waarbij begin en eind hetzelfde zijn, en het midden op een
willekeurig ander punt. Op deze wijze wordt straks de gehele omtrek van de
geometrie als kant opgenomen:

P952

Aldus. Probeer maar uit...

In deze instructie hebben we uiteindelijk de lijn met begin, midden en eind ingetekd
waarbij begin en eind verschillend zijn:
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Toevecgen populatic

Populatie info | Populatic hoeveelheden

0 ijvi Invoer
Objectnr.: P952
Populatienr.: 1

Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 233003
Soort Code: onbekend
Soort Naam Latijn: onbekend

Soort Naam Nederlands: onbekend
Soort Naam Afbeelding: onbekend

Kant Oppervlakte [m2]: 0.000

Situering: onbekend
Boomtype: onbekend
Boom hoogteklasse: onbekend
Stam diameterklasse: onbekend
Kroon Diameterklasse: onbekend
Naam controleur: onbekend
Datum BVC: 20220721

o PR 0.
Controlefrequentie BVC: 0

Veiliahei 0.onbekend
Kant Type: goten en randstroken
Kant Lengte [m}: 0.000

Kant Breedte [m]: 0.5

‘ LOGBOEK || 0K

|| CANCEL |

v

Klik op [OK] om op te slaan. Voer eventueel een volgende populatie op het object in
door het populatienr te veranderen. De bijbehorende gegevens en eventuele

kantlijn in te voeren.

Indien een kantlijn is ingevoerd, vraagt het programma om deze te bewaren:

Kikker

Geometrie plaatsen volgens polygoon?

Mee Cancel

x

[Ja].

Geeft als resultaat dat de populatie/kant op het object is geregistreerd. In de

I A 0 T [T
treeview klikken op de populatie: ¥ 1:lijngoot

, geeft de volgende weergave:

1020 ~ [] Object info...
-3 pesz
~4* 1:lijngoot

Muteren populatie

Populatie info | Populatie hoeveelheden

‘Omschrijving Invoer
‘Objectnr.: P352
Populatienr.: 1

Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 235512
Soort Code: lijngoot
Soort Naam Latijn: lijngoot
Soort Naam Nederlands: lijngoot
Soort Naam Afbeelding: onbekend
Situering: onbekend
Standplaats: onbekend
Boomtype: onbekend
Boom hoogteklasse: onbekend
Stam diameterklasse: onbekend
Kroon Diameterklasse: onbekend
Naam controleur: onbekend
Datum BVC: 20220721
O S 0
Controlefrequentie BVC: 0
Veilighei 0.onbekend

Kant Type: goten en randstroken
Kant Lengte [m]: 40.441
Kant Breedte [m]: 0.500
Kant Oppervlakte [m2]: 20.221
LOGBOEK ” 0K || CANCEL

v

Klik op [Cancel] om af te breken.

Let op! Na afloop staat het snappen nog steeds op: Objecten/Coérdinaat:
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Snap Opties x
Intikken RD-MAP UTM [in m]: —Palygon; —
’7! I ¥z HfZone: I ‘ I

Snap (waar): Snap (op): Intikken ETRS59: Offset |
" Topografie * Coordinaat Lat.: Lon . GoX

" strengen  Lijn I I ’ J GoY

" Objecten " Kruising I I ' Rotate |
" GPS positie " Cirkel (midden) l—l—" Reken | Seale |
" Knooppunt uit [m]: langs [m]: = |
" Geen Snap

Down

Wees hiervan bewust bij

verdere werkzaamheden! Vink “Geen snap” aan, om het shappen op codrdinaten
uit te schakelen!

Klik vervolgens op een object met populatie symbool. Hierna wordt, naast het snap

opties venster, onderstaand venster gestart, om gegevens te wijzigen.

>

v

=53 Pos2
% Tlijngoot
Lot 2 Betula

Muteren populatie

Populatie info | Populati

| Invoer

Kant Type:
Kant Lengte [m]:

Omschrijving

Objectnr.: P952
Populatienr.: 1

Datum mutatie: 20220722
Tijd mutatie: 1215

Soort Code: lijngoot
Soort Naam Latijn: lijngoot
Soort Naam Nederlands: lijngoot
Soort Naam Afbeelding: onbekend
Situering: onbekend
Standplaats: onbekend
Boomtype: onbekend
Boom hoogtekl bekend
Stam diameterklasse: onbekend
Kroon Diameterklasse: onbekend
Naam controleur: onbekend
Datum BVC: 20220722
Omgevingsrisicoklasse: 0.onbekend
Controlefrequentie BVC: 0
Veiligheidsklasse: 0.onbekend

goten en randstroken
40.441

Kant Breedte [m]: 0.500
Kant Oppervlakte [mZ]: 20.221
| LOGBOEK || 0K I| CANCEL

Klik in de treeview op de andere populatie om deze te wijzigen:
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(] Object info...

- pos2
L1 1ilijngoot

LAY 2 Betula

Muteren populatie

Populatie info | pop Ihed
Omschrijving Invoer
Objectnr.: P952
Populatienr.: 2
Datum mutatie: 20220722
Tijd mutatie: 3650
Soort Code: Betu
Soort Naam Latijn: Betula
Soort Naam Nederlands: onbekend
Soort Naam Afbeelding: onbekend
Situering: onbekend
Standplaats: berm/ruw gras
Boomtype: berkenboom
Boom hoogteklasse: 6-9m
Stam diameterklasse: 20-30cm
Kroon Diameterklasse: 3-5m
Naam controleur: onbekend
Datum BVC: 20220722
Omgevingsrisicoklasse: J.beperkt
Controlefrequentie BVC: 4

Veiligheidsklasse:

1.geen gebreken

Kant Type: onbekend
Kant Lengte [m]: 244.390
Kant Breedte [m]: 0.000
Kant Oppervlakte [m2]: 0.000
LOGBOEK | | 0K || CANCEL

Klik vervolgens op het object, om de populatie te verwijderen.
Indien er meer populaties zijn geregistreerd op het object gebruikt u de treeview.

1,

5-----’1.* 2: Bet,

Raadplegen p«

Populatie infc

Verwijder Populatie...

Kopieer gegevens naar venster

Knippen

Kopieren naar clipboard

Tijd mutatie:

Omschrijving
f_— Reset weergave
Objectnr.:
Populatienr.: 1
Datum mutatie: 20220721

235355

U verwijdert dan de juiste populatie door met de rechtermuisknop op de populatie
te klikken. Er verschijnt daarna een pop-up menu met een optie om de populatie te

verwijderen.

Kikker

Populatie: 2, in Object: P952 verwijderen

Cancel

Geeft:

[Ja]
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(] Object info...

e+ Pos2
B 1 ljngoot
L 2 Betula
Raadplegen populatie
Populatie info | Populatie h Ihed
‘Omschrijving Invoer
‘Objectnr.: P952
Populatienr.: 1
Datum mutatie: 20220721
Tijd mutatie: 235355
Soort Code: lijngoot
Soort Naam Latijn: lijngoot

Soort Naam Nederlands: lijngoot
Soort Naam Afbeelding: onbekend

Situering: onbekend
Standplaats: onbekend
Boomtype: onbekend
Boom hoogtekl bekend
Stam diameterklasse: onbekend
Kroon Diameterklasse: onbekend
Naam controleur: onbekend
Datum BVC: 2022001
Omgevi isicokl = 0.onbekend
Controlefrequentie BVC: 0
Veiligheidsklasse: 0.onbekend
Kant Type: goten en randstroken
Kant Lengte [m]: 40.441

Kant Breedte [m]: 0.500

Kant Oppervlakte [m2]: 20.221

| LOGBOEK || 0K ” CANCEL

De verwijderde populatie wordt aangeven met een rood kruis.

Door met de rechtermuisknop te klikken op verwijderde populatie kan deze
ongedaan worden gemaakt.

-

(] Object info...

Werwijderen ongedaan maken

Populatie info \ Populatie hoeveelheden

Muteren populaue

Een venster wordt getoont met per eigenschap verschillende tabbladen. Zodat u
objecten op populatie eigenschappen kan selecteren.
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Selecteer (Populaties)

Totaal aantal in bestand: 670 st

Selecteer items:

ltem | Tot[. | Tot[st] | Filter ~
Acer campestre .. 11 0
Acer pseudoplata... 6 0
Alnus cordata ... 1 0
Alnus glutinosa ... 56 0
Betula nigra 1 0
Betula pendula ... 64 0
Carpinus betulus ... 3 0
Corylus avellana ... 3 0
Crataegus monog... 13 0
Fagus sylatica ... 7 0
Fraxinus excelsio... 30 0
Gleditsia triacant... 1 0
Onbekend o1 0
= . . ~

Geselecteerd (gefilterd): 0 st

Soort lLucatiel Grueiheeld] Boom huugte] Stam diameterl Kruin diameterl Gehiedl FlisiL’

Onderstaande knoppen voegen types toe of
verwijderen deze uit filter criteria.

Voeg alle items toe aan filter

Voeg geselecteerde items toe aan filter

Verwijdert geselecteerde items uit filter

Verwijder alle items uit filter

Let op: Indien alle items nee is dit gelijk aan
alle items ja.

Tip: Gebruik Shift of Ctrl toets gelijktijdig
met muis voor meervoudige selectie van

3 Weergave stuks bij filter optie

Opslaan

MNieuw ‘ Sluiten | Reset Lijst

voor verdere bewerking.

f

Geselecteerde objecten kleuren oranje en kunt u naar een nieuw venster kopieren

Klik op deze knop nadat u eerst op object informatie heeft geselecteerd via knop:

Bulkmutaties op populaties is mogelijk:

op de populaties van geselecteerde objecten;
door op geselecteerde objecten de gegevens en populaties te kopiéren van een object. (Is

beschreven in paragraaf 6.1)

Bulkmutaties op de meldingen van geselecteerde objecten:

1.
2. Open het bulkmutatie paspoort van defecten, via menuoptie: Wijzigen -> Wijzig van

Selecteer de betreffende objecten;

geselecteerde objecten -> Populatie...
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Muteren populaties van geselecteerde objecten

Populatie info | Populatic h Ihed
Omschrijving Invoer
Soort Code:

Soort Naam Latijn:
Soort Naam Nederlands:
Soort Naam Afbeelding:
Situering:

Standplaats: houtsingel/houtwal
Boomtype:

Boom hoogteklasse:
Stam diameterklasse:
Kroon Diameterklasse:
Naam controleur:
Datum BVC:
Omgevingsrisicoklasse:
Controlefrequentie BVC:
Veiligheidsklasse:

Kant Type:

Kant Lengte [m]:

Kant Breedte [m]:

Kant Oppervlakte [m2]:

| LOGBOEK | | OK I|

CANCEL

3.
4. \oer de mutaties in.

5. Klik op [OK] om op te slaan voor alle populaties. Of breek af met [Cancel].
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7. Teken knoppen
Na het opslaan van tekenwerk in een revisiebestand is het mogelijk dit ongedaan te maken, via

\

menufunctie: Toepassingen -> Undo. Of knop: . Voordat een volgende mutatie wordt

doorgevoerd in het revisiebestand.

Om een vlak (polygoon) of lijn (polylijn) in te tekenen en om een vlak of lijn te wijzigen heeft BrutlS
de volgende knoppen:

Om een nieuwe polygoon of polylijn in te tekenen:

Start met intekenen van een nieuwe polygoon of polylijn.
Klik in het venster om de lijn in te tekenen. Dubbelklik op het op een na laatste punt
on de polygoon netjes te sluiten. Of klik op de knop hiernaast

Om de laatste klik tijden het intekenen van de polygoon ongedaan te maken.

Om de polygoon netjes te sluiten op het start punt.

Om het intekenen van de polylijn te stoppen

Neem een polygoon over van een vlak in de topografie.
Klik vervolgens in het vlak van de topografie.

Neem een polygoon over van een object.
Klik vervolgens in het object vlak.

Neem een polygoon over van een knoop of streng.
Klik vervolgens in het knoop of streng vlak.

Voeg de getekende polygoon toe aan de getekende polygoon van object, knoop of
streng.

Verwijder de geselecteerde polygoon van een object, knoop of streng.




Om de contouren van een object vlak of lijn geometrie te wijzigen:

Om een nieuwe losse codrdinaat aan de polygoon toe te voegen. Deze wordt pas
bewaard als je deze met een lijn koppelt aan de polygoon.

Om een codrdinaat te verplaatsen. Klik hierbij op co6érdinaat en daarna op nieuwe
positie.

Om een coordinaat te verwijderen. Klik hierbij op de betreffende co6rdinaat.

Om een coordinaat tussen te voegen in een lijnstuk. Klik op het lijnstuk ter plaatse
van nieuw locatie codrdinaat.

Om een lijnstuk tussen 2 codrdinaten toe te voegen aan de polygoon. Klik op 1le
coordinaat en daarna op 2e codrdinaat

o) o) e (e]« o]

Om een lijnstuk van de polygoon te verwijderen. Klik op het te verwijderen lijnstuk.
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8. Splitsen objectgeometrie
Een beheerobject knippen bestaat uit:

A. Het veranderen van het vlak naar een multi-vlak;
B. Het splitsen van het multi-vlak in afzonderlijke beheerobjecten.

A. Het veranderen van een vlak naar een multivlak, door een beheerobject in 2 of meer delen te
knippen door een scheidingslijn aan te brengen:

Dat kan als volgt:

1. Klik op ~ en daarna op het te knippen beheerobject. Kikker-BrutlS geeft vervolgens het
mutatievenster weer, en tekent het beheerobject met blauwe codrdinaat kruisjes en lijntjes
tussen de kruisjes:

/

Pzlelelelal

2. Muteer deze kruisjes en lijntjes via de knoppen:

&

om een nieuwe losse codrdinaat aan de polygoon toe te voegen. Deze wordt
pas bewaard als je deze met een lijn koppelt aan de polygoon.

b.
Hi.
c. “~' om een codrdinaat te verplaatsen. Klik hier bij op codrdinaat en daarna op
nieuwe positie
d.

o

om een codrdinaat te verwijderen. Klik hierbij op de betreffende coérdinaat.

-

g. om een codrdinaat tussen te voegen in een lijnstuk. Klik op het lijnstuk tpv
nieuw locatie codrdinaat.

h.
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i ﬂom een lijnstuk toe te voegen aan de polygoon. Klik op 1¢ co6rdinaat en daarna
op 2¢ coordinaat
j.

k. om een lijnstuk van de polygoon te verwijderen. Klik op het te verwijderen
lijnstuk.
3. Inonderstaand voorbeeld:

a. Viaknop nieuwe codrdinaten ter plaatse van splitsing.

b._ Via knop een splits lijn plaatsen.

4. Geeft:
5. Klik op [OK] in het mutatievenster om op te slaan.

Kikker e

Knoop plaatsen volgens polygoon?

Ja MNee Cancel

6. Klik [Ja]

Het beheer object is nu een Multi vlak:
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B. Het splitsen van het multi-vlak in afzonderlijke beheerobjecten.

e

1. Klik op knop: - en dan in het multi-vlak om het beheerobject te splitsen

2. Klik vervolgens op menuoptie: Wijzigen -> Splits Object. Waarna onderstaand venster
verschijnt:

Splits object...

Info object splitsen?

Ja I Mee

w

Klik op [Ja]

Het mulit-vlak is nu opgedeeld in verschillende beheerobjecten. Hierbij zijn de gegevens gekopieerd.
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